Hirsipuupeli python

1  dimport random

3 - def valitse_sana()

4 sanat = ["tietokone', 'ohjelmointi’, ‘pelaaminen’, 'koodaus', 'algoritmi’, 'avoinkeinodly']
5 return random.choice(sanat)

&

7 - def pelaajan_syote(arvatut_kirjaimet):

8~ while True:

9 pelaajan_syote = input("aArvaa kirjain: ").lower()

18 - if walidoi syote(pelaazjan_syote, arvatut kirjaimet):

11 return pelaajan_syote

12

13 import string
14 - def _validoi syote(pelaajan_syote, arvatut_kirjaimet):

15 return (

16 len{pelaajan_sycte) ==

17 and pelaajan_syote in string.ascii_lowercase
18 and pelaajan_syote not in arvatut_kirjaimet
19 }

20

21 = def liita_ arvatut_kirjaimet(arvatut_kirjaimet):

22 return " ".join(sorted(arvatut_kirjaimet))

23

24 - def muodosta_arvattu_sana(kechdesana, arvatut_kirjaimet):
25 nykyiset kirjaimet = []

26 - for kirjain in kohdesana:

27 - if kirjain in arvatut_kirjaimet:

28 nykyiset_kirjaimet.appendikirjain)

29 - else:

30 nykyiset_kirjaimet.zppend(”_")

return
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+ def piirra_hirsipuu{vaadrit_arvaukset):
hirsipuu = [
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print{hirsipuu[v3aridt_arvaukset])
MAKS VAARAT _ARVAUKSET = 6
+ def peli loppu(vadrit_arvaukset, kohdesana, arvatut_kirjaimet):
- if vEdrdt_arvaukset == MAKS_VAARAT _ARVAUKSET:
return True
- if set(kohdesana) <= arvatut_kirjaimet:
return True
return False
+ if _name__ == "__main__":

# Alustus

kohdesana = valitse sana()

arvatut_kirjaimet = s=t()

arvattu_sana = muodosta_arvattu_sana(kohdesana, arvatut_kirjaimet)
vaardt _arvaukset = 8

print{"Tervetuloa pelaamaan Hirsipuuta!")



# Pelisilmulkka

while not peli loppu(vdardt_arvaukset, kohdesana, arvatut_kirjaimet):
piirra_hirsipuu(vdarat_arvaukset)
print(f"Arvattava sana: {arvattu_sana}")
print(

"Arvatut kirjaimet:
f"11iita_arvatut_kirjaimet(arvatut kirjaimet)}'n

pelaajan_arvaus = pelaajan_syote(arvatut_kirjaimet)
if pelaajan_arvaus in kohdesana:
print({“"Hienosti arvattu!™)
else:
print{“Valitettavasti sitd ei léydy.")
vaardt_arvaukset += 1

arvatut_kirjaimet.add(pelazajan_arvaus)
arvattu_sana = muodosta_arvattu_sana(kohdesana, arvatut_kirjaimet)

# Pelin loppu
piirra_hirsipuu(vaarat_arvaukset)
if vddrat arvaukset == MAKS VAARAT ARVAUKSET:
print{"Pahoittelut, hdvisit pelin!™)
else:
print("Onnittelut! Onnistuit!™)
print(f"aArvattava sana oli: {kohdesanal")



